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20 ZABAVNYCH HER PRO TRIDY (PLUS VYHODY A PRIKLADY)

Jamie Birt
Aktualizovano 4. unora 2023

Jamie Birt je kariérni kouc s vice neZ pétiletou praxi, ktery pomaha uchazec¢lm o zaméstnani
orientovat se pfi hledani prace prostrednictvim individudlniho koucovani, webinarud a akci.
Motivuje ji poslani pomahat lidem najit naplnéni a sounalezitost v jejich kariére.

Hry ve tfidé nejsou jen zabavnym doplrikem vyucovacich hodin, ale mohou také pomoci
ucitellm navazat lepsi vztahy se studenty a zéroven jim pomoci zlepsit potfebné dovednosti.
Mnoho ttidnich her Ize upravit tak, aby vyhovovaly u¢ebnim pldnim a Urovni zZaku, takze
mUzZete zavést aktivitu, ktera je pro vasi tfidu vhodna.

V tomto ¢lanku se vénujeme hram ve tfidé a jejich prinoslim a podivdme se na 20 her ve tfidé,
které byste mohli pro svou tfidu zvazit.

VYHODY HER VE TRIDE

Hry ve tfidé jsou skvélym zplsobem, jak vytvofit dobfe propracované plany vyuky. Zde jsou
nékteré vyhody pouzivani tfidnich her:

Podporuje tvurci projev: Mnoho tfidnich her zahrnuje uméleckou slozku, kterd umoznuje
zakim rozvijet své originalni napady a kreativné se vyjadrovat.

Umoiznuje rdzné styly uceni: Pomoci tfidnich her mlzZete do uéebnich osnov zadlenit rdzné styly
uceni. Nékteri Zaci se napriklad uc¢i dovednosti efektivnéji, kdyz se ucastni néjaké Cinnosti, nez
kdyZz ¢tou nebo pisi text.

Pomaha studentlim pfizpUlisobit se Skole: Hry se mohou stat strategii, ktera zakim pom(ze
prizplUsobit se po ¢ase straveném mimo tfidu. MlzZe také pomoci studentim, ktefi jsou ve Skole
novi.
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Vytvafi pfijemné prostiedi pro uceni: Pomoci her mlzete navazat kontakt se studenty, vytvofit

rvrs

ve tfidé pravidla a podpofit pfijemnou a pfatelskou atmosféru pro uceni se novym
dovednostem.

Podporuje interakci: Hry jsou pro Zaky skvélym zplsobem, jak se vzajemné bavit a uvolnit. To
muze byt pfinosné zejména pro stydlivé nebo introvertni studenty.

Podporuje tymového ducha: Zici, ktefi pracuji v tymech, se uéi, jak je daleZité byt tymovym
hra¢em a jak mUze byt pfinos jednoho ¢lovéka prospésny pro cely tym. Dovednosti tymové
prace mohou také studentim pomoci efektivnéji pracovat v ramci studijnich skupin.

5 HER, KTERE STUDENTUM POMOHOU S VYZKUMEM A STUDIJNIMI

DOVEDNOSTMI

1. Studijni soutéz

Tato hra maze zaklm pomoci pti studiu obsahu uciva a rychlé analyze informaci, coz je vyhodné
pro opakovani latky. Na tabuli nakreslete dva kruhy a jeden oznacte "Ano" a druhy "Ne".
Rozdélte studenty do dvou tymuU a vyzvéte jednoho zastupce z kazdého tymu, aby si poslechl
tvrzeni a rozhodl, zda je pravdivé, nebo nepravdivé. Student, ktery jako prvni tukne do kruhu se
spravnou odpovédi, vyhrava kolo pro svaj tym.

2. Najdéte napovédy

Béhem této ¢asové omezené hry si studenti mohou procviéit své soustfedéni a komunikaéni
dovednosti pfi studiu ucebni latky. Na malych papircich uvedete nékolik pojm0 nebo ndzvia a
kazdému z nich pfiradite urcity pocet bodu.

V tymech si jeden student vybere slovo a napovida svym spoluhraciim, aniz by ho vyslovil. Jejich
cilem je urcit co nejvice slov. Tym, ktery jich ma po 60 sekunddach nejvice, vyhrava kolo.

3. Najdéte objekt nebo obrazek

Pri této fyzické aktivité si studenti mohou osvojit badatelské dovednosti a zaroven se seznamit
se soucastmi ucebny. Poskytnete seznam predmétli nebo obrazk( ve tfidé a nastavite ¢asovac
na tfi minuty, zatimco je studenti budou hledat.

Po mistnosti miZete také schovat matematické rovnice a zadat zak(im, aby je v ¢asovém limitu
vyresili. MUZe byt uzitecné poskytnout dalsi pokyny pro hledani objekt(l, abyste podpofili
tymovou praci a konstruktivni zkoumani.

4. Soutéz kategorii
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Béhem této hry studenti vyuZivaji své znalosti a uci se propojovat jednotlivé pojmy. Zadate

témata a souvisejici kategorie a poté nasmérujete tymy student(l, aby vymyslely slova s nimi
spojena, ktera zacinaji na ndhodné vybrané pismeno.

Jednim z témat mGze byt napfiklad "vesmir" a souvisejici kategorii mohou byt "planety". Pokud
je pfifazenym pismenem "M", miZe byt planetou Mars. Mohlo by byt uZite¢né navrhnout
bodovy systém zaloZzeny na rlznych parametrech, napfiklad na slozitosti slova.

5. Bingo

Tuto hru mlzZete pouZit k opakovani uciva a pomoci studentlim pri pfipravé na zkousky,
zejména pri vyuce slovi¢ek nebo nasobilky. Pro kazdého studenta pfipravite mrizku s rGznymi
otazkami nebo matematickymi vyrazy.

Poté prectete polozky z prislusSného seznamu a studenti poslouchaji, jaké moznosti maji, a
oznacuji mrizku se spravnou odpovédi. Student, ktery oznaci celou mfizku nejvétsim poctem
spravnych odpovédi, vyhrava kolo.

3 HRY, KTERE POSILUJI PAMET

1. Zapamatujte si predméty

Tato hra mGze byt poutavym zplsobem, jak predstavit novy predmét s mnozstvim relevantnich
nastroju a materiald, jako je chemie. Na stll ve tfidé umistite nejméné 15 rlznych predmétd a
zaci je v urcitém c¢asovém ramci studuiji.

Poté predméty zakryjete a pozadate studenty, aby si o nich vzpomnéli na urcité podrobnosti a
vysvétlili, jaky uc¢el mohou plnit. MUzZete také nechat studenty, aby si misto toho prohlédli
obrazky na promitacim platné.

2. Dokoncete vétu

Tuto hru mlzZete pouzit k vyuce paméti a soustiedéni, zejména pokud jsou Zaci na Urovni
stfedni Skoly. Na tabuli napiSete polovinu véty, napfiklad: "Odjizdim na dovolenou a beru si s
sebou", za niz nasleduje prazdné misto pro druhou polovinu.

Prvni zZak prida na seznam polozku, napfiklad "Odjizdim na dovolenou a beru si s sebou psa."
Poté kazdy student zopakuje vSechna predchozi doplnéni a teprve poté prida své vlastni.

3. Nahradte cislo

Béhem této hry si Zaci procvici schopnost soustfedéni a nauci se dllezité Ciselné soubory.
Vyberete si jedno Cislo a nahradite ho zvukem nebo slovem, napfiklad "cink" nebo "bzuc".
Poté Zaci prectou Cisla nahlas a misto vybraného Cisla pouziji ndhradu. Pokud student rekne
¢islo misto nahrady, vystupuje ze hry, dokud nezacne dalsi kolo.
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5 HER PRO ZLEPSENI KOMUNIKACNICH DOVEDNOSTI A TYMOVE SPOLUPRACE

1. Sarady

Pfi hie sarady se studenti mohou ucit slovi¢ka a osvojovat si dovednosti mluveni na verejnosti
prostiednictvim fyzickych cviceni. Jeden student provadi ¢innosti nebo pohyby spojené s danym
slovem, zatimco jeho spoluzaci je nahlas hadaji. Ten, kdo uhodne spravnou moznost, dostane
dalsi slovo, které ma predvést.

Pokud je napftiklad slovo "debata", mlze student simulovat vyménu ndzor( s jinou osobou.

2. Jeopardy

V této soutézi se zaci mohou ucit tymové préci a zopakovat si obsah lekce. Na karticky napiSete
otazky nebo matematické rovnice a na druhé strané karticky uvedete pocet krokd, které Zzak po
spravné odpovédi udéla. Pocet krokl je uréen obtiznosti obsahu.

Rozdélte karty do kategorii a umistéte je na obrazovku nebo tabuli, aby je tymy vybraly a
pokusily se na né odpovédét. Jednou z kategorii mohou byt napfiklad kvadratické rovnice

3. Spojte se prostiednictvim pribéht

Tuto hru mazZete vyuzit k tomu, abyste studenty povzbudili k vzajemnému sbliZzovani a
zamysleni nad jejich chovanim, zejména pokud jsou na stfedni Skole. Muzete si vzit klubko pfize
a podélit se o osobni zkuSenost, kdy jste fesili néjaky problém a naucili se néco nového.

Pak podrzite konec provazku a predate micek studentovi, ktery se s vdmi podéli o svou vlastni
situaci. KdyzZ skondi, drzi se za provazek ptize a znovu si predaji klubic¢ko, ¢imz vytvori fyzickou
predstavu spojeni s ostatnimi lidmi.

4. Spolec¢né kresleni

PFi této aktivité si Zaci osvoji dovednosti tymové prdace a projevi svou kreativitu. Kazdému zakovi
poskytnete list papiru a psaci potfeby a pak je nasmérujete, aby ve stanoveném ¢asovém limitu
nakreslili obrazek.

Poté 7ak preda svij vykres jinému spoluzakovi a pokracuje v kresleni nékoho jiného. Takto se
pokracuje, dokud student nedostane své originalni dilo a nepopise ho zbytku tfidy.

5. Definice slov

V této hre si studenti mohou prohloubit porozuméni pfislusnym slovickim. Vyberete slovo a
zadate studentlm, aby na papir napsali, jaky je podle nich jeho vyznam.

Prectéte definice nahlas a nechte Zaky hlasovat o tom, kterd moznost je nejspise spravna. Mlze
byt uzite¢né dat studentim béhem této hry tipy (napf. urcit znama slova atd.).
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3 HRY, KTERE ZAHRNUJI CVICENI

1. Predejte objekt

V této hre si studenti mohou procvicit dilezité pojmy a Ciselné vyrazy. Studenty rozdélite do
skupin a kazdé z nich date mékky predmét nebo maly micek, ktery budou hazet na vzdalenost
nékolika metra.

Poté odhalite otazku, na kterou musi Zak odpovédét, nez hodi micek nékomu jinému, ktery
odpovi na dalsi otazku. Kdyz kazdy student ve skupiné dokon¢i predavani predmétu, skupina
vyhrava kolo.

2. Ctyfi rohy

Pokud mate vétsi tfidu, mizZete vyzkouset tuto hru, kterd zakim pomUze vybit energii.
Instruktor pridéli jména ¢tyfem rohlm mistnosti a nafidi studentim, aby si v uréitém ¢asovém
rozmezi vybrali roh, ve kterém budou stat.

Poté vyhlasite jeden ze Ctyr rohi a studenti, ktefi v ném stoji, musi do dalSiho kola ze hry
odstoupit. Posledni student, ktery jesté nékde stoji je vitézem.

3. Freeze-dance

Tuto hru mlzZete pouzit k tomu, abyste Zakim pomohli pfipravit se na vyucovaci hodinu po
prestdvce nebo pozitivné zakondit Skolni den. Studenti presunou vSechny stoly a Zidle na jednu
stranu mistnosti, zatimco vy nastavite reproduktor, ze kterého bude hrat zabavna hudba.

KdyZz hudbu v ndhodnych okamZicich pozastavite, nafidite studentiim, aby prestali hybat télem.
Pokud student pokracuje v pohybu, vystupuje pro aktualni kolo ze hry.

4 HRY, KTERE ZLEPSUJI SCHOPNOSTI RESIT PROBLEMY

1. Tajny vySetrovatel

Tuto hru mlzete pouzit k vyuce deduktivniho uvazovani mezi akademickymi

hodinami. Vyberete jednoho Zaka, ktery bude vySetfovatelem a opusti mistnost, zatimco vy
vyberete jiného, ktery bude tajnym vedoucim.

Tento Zak koordinuje ostatni v ¢innosti, jako je tleskani nebo skandovani slov, ktera méni
kazdych 30 sekund. Kdyz se vySetfovatel vrati do mistnosti, jeho ukolem je urdit, kdo je tajnym
vidcem.

2. Soutéz ve stahovani

V této soutézi se studenti mohou naucit tymové praci a procvicit si reSeni problému. Rozdélte
zaky do skupin a dejte jim plastové kelimky, gumicku a provazek.
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Zaci pfivazou ke gumicéce kousky provézku, jeden pro kaidého ¢lena tymu, a pak gumicku
omotaji kolem prvniho kelimku. Jejich ukolem je vymyslet zpUsob, jak pomoci provazk( jako
tym zvednout kelimky a poskladat je do urcitého tvaru, naptiklad do pyramidy.

3. Vymyslete rfeseni

Tuto hru mohou Z4ci hrat o prestavkach, aby si procvicili feSeni problému v tymech a naudili se
vytvaret origindlni napady. Oznamite problém, ktery mohou studenti vyresit pouze pomoci tfi
poskytnutych predmét(.

MuzZete pouZit kreativni priklady, jako je zachrana svéta pred imaginarnim tvorem, nebo situaci
z kazdodenniho Zivota, napfiklad jak pomoci pfiteli ucinit dalezZité rozhodnuti. Po uplynuti
urcitého ¢asového limitu kazda skupina predstavi tfidé své reseni a poté odpovi na otazky
tykajici se tohoto feseni.

4. Uhodnéte spoluzaka

Pomoci této hry mizete zakiim pomoci obnovit koncentraci a procvicit si dovednosti reseni
problému po prestavce. Studenti zaviou oci a poloZi ruce na stll pred sebe.

Vyberete nékolik student(, ktefi budou chodit po tfidé a jemné tukat na ruce ostatnich
studentd. Poté tito studenti hadaji, ktery spoluzdk klepnul na jejich ruku, a pokud je jejich
odpovéd spravnd, vyméni si role.

Zdroj:

https://www.indeed.com/career-advice/career-development/classroom-games
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